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Abstract A R T I C L E I N F O 

Children, as the future generation and one of the main groups entitled to citizenship rights, should 

game an active role in decision-making processes and in the design of their living environments. 

Such participation not only strengthens the development of children’s individual and social 

identities but also contributes to improving spatial quality. The importance of this process is 

doubled in architectural and urban design and planning, while errors in this regard entail greater 

risks. In future-oriented design processes, actions are inevitably accompanied by various 

conditions of uncertainty. The clearer and more transparent these conditions are, the more 

effective and accurate decision-making becomes. Therefore, alongside design and decision-

making concepts, a wide range of tools and approaches have emerged to reduce, manage, or 

control uncertainty, each aiming to support more rational and informed decisions. Within this 

context, the present research examines the role of children’s participation in decision-making 

related to future spaces, with particular emphasis on the application of game and simulation 

methods within the field of futures studies and on explaining the function of this approach in 

shaping child-friendly spaces. Futures studies, as an interdisciplinary field with its own specific 

exploratory and anticipatory tools, can game a significant role in improving the envisioning of 

future spatial scenarios and in testing adopted decisions prior to implementation, thereby 

contributing substantially to the reduction of uncertainty in architectural and urban design 

processes. In light of this capacity, game and simulation methods within futures studies are 

proposed as interactive tools capable of enhancing children’s participation and facilitating more 

inclusive and participatory design processes. The research methodology is descriptive–analytical 

and is based on documentary studies and conceptual analysis of approaches to children’s 

participation, interactive design, and futures-oriented decision-making. Accordingly, the study 

focuses on examining active participation processes of children and the capacities of interactive 

design to create meaningful spatial experiences and support interactive and joint decision-making, 

with specific reference to game and simulation methods used in futures studies. The findings 

indicate that integrating futures studies frameworks based on game and simulation with 

interactive design processes and child-friendly space principles can lead to the development of an 

interactive participatory model. Within this model, children game an effective role in meaning-

making, spatial choices, and decision-making across multiple scales, ranging from interior 

architectural environments to the urban scale. Such an approach can contribute to enhancing 

future spatial quality while fostering inclusive and sustainable social development. 
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Extended Abstract 
 

Introduction 

Children, as future citizens entitled to citizenship 

rights, should actively participate in decision-

making and design processes related to their living 

environments. Such participation contributes to 

the development of their individual and social 

identity while enhancing the quality of the built 

environment. In architectural and urban design, 

decisions shape future spaces and inevitably 

involve uncertainty. The more these uncertainties 

are explored and clarified, the more informed, 

effective, and sustainable the resulting decisions 

will be . In recent decades, increasing attention to 

children’s rights in urban environments has led to 

concepts such as child-friendly cities. These 

approaches emphasize that children should be 

viewed not merely as passive users of space but as 

active contributors to spatial design and planning. 

However, planning and design processes remain 

largely adult-centered, often marginalizing 

children’s voices and experiences . Decision-

making for future spaces is inherently uncertain, 

particularly when long-term social, 

environmental, and spatial consequences are 

involved. Futures studies, as an interdisciplinary 

field, provides tools and methods to explore 

possible, probable, and desirable futures and to 

test decisions before implementation. 

Methodology 

The research adopts a descriptive–analytical 

approach based on documentary studies and the 

conceptual analysis of contemporary participatory 

approaches. 

 

Results and Discussion  

The findings of the thematic analysis were 

organized into four conceptual clusters that 

illuminate the role of children’s participation in 

future-oriented spatial decision-making. The first 

cluster concerns children’s participation and the 

formation of child-friendly cities. The reviewed 

studies show that children’s involvement in urban 

planning and design improves spatial quality, 

perceived safety, and environmental legibility. 

Participation is increasingly recognized as a 

prerequisite for realizing children’s rights and 

promoting inclusive and sustainable urban 

development. The second cluster highlights 

participatory design and creative tools for 

engaging children. Methods such as drawing, 

model-making, role-playing, and collaborative 

workshops enable children to express spatial ideas 

more effectively than conventional planning tools. 

These approaches position children as active 

contributors and support broader principles of 

democratic participation and the right to the city. 

The third cluster focuses on the role of game and 

simulation in spatial planning and decision-

making. Research on serious games and 

gamification indicates that game- and simulation-

based environments simplify complex spatial 

issues, facilitate stakeholder dialogue, and support 

the exploration of future scenarios. For children, 

these methods create a shared language with 

designers, bridging technical gaps and 

encouraging experiential learning. The fourth 

cluster addresses the relationship between 

children’s participation, spatial quality, and sense 

of place. Studies show that involving children in 

the design of schoolyards, parks, and 

neighborhoods enhances environmental quality, 

strengthens place attachment, and fosters 

responsibility toward the built environment. 

Across these clusters, a significant research gap 

emerges. While children’s participation, game-

based methods, and futures studies have been 

widely examined, few studies have integrated 

them into a unified framework across architectural 

and urban scales. This research addresses that gap 

by conceptualizing game and simulation as key 

mechanisms linking children’s rights, interactive 

decision-making, and future-oriented spatial 

design. 

 

Conclusion 

the findings, this study highlights the growing 

importance of public participation, particularly 

that of children, in shaping future built 

environments. The right of individuals to 

influence decisions affecting their lives has been 

increasingly recognized within contemporary 

paradigms such as child-friendly environments, 

smart cities, and sustainable development. At the 

same time, the limitations of conventional top-

down planning approaches have become more 

evident, reinforcing the need for participatory and 

human-centered design processes. Participation 
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can therefore be understood as a fundamental 

requirement of contemporary urban life, fostering 

responsibility, civic engagement, and collective 

ownership of future development. The findings 

demonstrate that respecting children’s rights, 

strengthening place attachment, and supporting 

identity formation can contribute significantly to 

the quality of architectural and urban 

environments. The study further suggests that 

when participatory decision-making is integrated 

with principles of developmental psychology and 

applied across multiple spatial scales, from 

architectural spaces to urban environments, more 

coherent and context-sensitive built environments 

can emerge. In such a framework, spatial elements 

operate as interconnected components of a larger 

whole, creating meaningful relationships between 

interior spaces, neighborhoods, and cities. The 

research also emphasizes that participatory 

frameworks involving children require contextual 

adaptation and localization. Effective 

participation depends on continuous interaction 

between children, professionals, and other 

stakeholders, ensuring that decision-making 

processes remain inclusive and responsive to local 

social and cultural conditions. In this regard, 

game- and simulation-based approaches provide 

valuable interactive platforms for communication, 

learning, and collaborative decision-making. 

Rather than predicting the future, these methods 

enable participants to explore alternative 

scenarios, evaluate potential outcomes, and better 

understand the short- and long-term implications 

of spatial decisions. Accordingly, the study 

proposes the further development and testing of 

game- and simulation-based participatory tools as 

innovative mechanisms for enhancing children’s 

involvement in the design and planning of child-

friendly architectural and urban environments.
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 ندهیآ یفضاها یسازمیو تصم یطراح ندینقش مشارکت کودکان در فرا یواکاو

 (یساز هیو شب یبر روش باز ی)مبتن
 

 .رانیتهران، ادانشگاه علم و صنعت  ،یشهرساز دانشجو دکتری، دانشکده معماری و :زاده یتق یمصطف
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 چکیده
 خود نقش داشته یزندگ طیمح یو طراح یسازمیتصم یندهايدر فرا ديبا ،یحق شهروند یو دارا ندهيعنوان نسل آکودکان به

در  نديفرا نيا تی. اهمابدي شيفضا افزا تیفیک گريد یشود و از سو تيآنان تقو یو اجتماع یفرد تيرشد هو سوکيباشند تا از 

قرار است انجام  ندهيکه در آ یاقدامات ،یطراح ندي. در فراشودیدوچندان م یشهرساز و یمعمار یفضاها یزيرو برنامه یطراح

 ماتیتر باشد، تصمشفاف طيشرا نيا تیخواهد داشت که هرچه وضع روشیرا پ تیقطععدم طيشرا یسرکيشود، همواره 

 یسازمیو تصم یطراح میآن، در کنار مفاه لکنتر ايو  تیقطععدم نيکاهش ا یبرا یمتفاوت یخواهند بود. لذا ابزارها ترقیدق

نقش مشارکت کودکان در  یاساس، هدف پژوهش حاضر واکاو نيدارند. بر ا هامیدر بهبود تصم یاند که هرکدام سعدهوجود آمبه

 یفضاها یدهلدر شک کرديرو نيکارکرد ا نییو تب یپژوهندهيدر آ یسازهیو شب یبر روش باز دیبا تأک ندهيآ یفضاها یسازمیتصم

 میرسدر بهبود ت تواندیخاص خود م یبا ابزارها یارشتهانیم یعنوان دانشبه زین یپژوهندهيآ ن،یب نيدوستدار کودک است. در ا

 تیقطعدمع ترشیببه کاهش هرچه یانيکرده و کمک شا ینيآفراتخاذشده نقش ماتیتصم گذاشتنشيو به آزما ندهيآ یفضاها

دکان مشارکت کو یجهت ارتقا یتعامل یعنوان ابزاربه یپژوه ندهيدر آ یساز هیو شب یضرورت، روش باز نيا.با توجه به  دينما

 یسازمینقش مشارکت کودکان در تصم یواکاو یپژوهش در پ ني. اشودیمطرح م یو شهرساز یمعمار یطراح یندهايدر فرا

 یاهافض یدهدر شکل نديفرا نينقش ا یابيو ارز یپژوه ندهيآ یساز هیو شب یباز یهاتیاز ظرف یریگبا بهره ندهيآ یفضاها

 یبرا نينو یکردهايرو یمفهوم لیو تحل یبر مطالعات اسناد یو مبتن یلتحلی–یفیتوص قیدوستدار کودک است. روش تحق

 يیضاف تجربهخلق  یبرا یتعامل یطراح یهاتیمشارکت فعال کودکان و ظرف یندهايفرا یرو واکاو نيمشارکت کودکان است. از ا

 بیرککه ت دهدینشان م هاافتهي. گرددیاهتمام م یپژوه ندهيدر آ یساز هیو شب یبا توجه به روش باز یتعامل یسازمیو تصم

به  دتوانیدوستدار کودک م یو فضاها یتعامل یطراح نديبا فرا یساز هیو شب یبر روش باز یمبتن یپژوه ندهيآ یهاچارچوب

تا  یاخلد یطراح اسیاز مق یسازمیو تصم يیفضا یهامعنا، انتخاب دیشود که در آن کودکان در تول رمنج یتعامل یتوسعه مدل

 . خواهد بود یاجتماع داريو توسعه پا ندهيآ يیفضا تیفیک سازنهیکه زم یشهر نقش مؤثر دارند؛ امر یطراح اسیمق

 
. دوستدار کودک یفضاها ،یسازهیو شب یمشارکت کودکان، باز ،یتعامل یطراح ندیفرا ،یپژوهندهیآ واژگان کلیدی:
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 قدمهم

 یه فضاهاک یاگونهاند؛ بهقشر بزرگسال شکل گرفته یماتو تصم یازهاساخت معاصر عمدتاً متناسب با نانساان یفضااها
در کجا  ییتچه فعال کنندیم یینها تعگروه ینشده و ا یلبزرگسالان و طراحان تبد یبرا یابه عرصه یو شهرساز یمعمار

 دیجزء، با یمتشااکل از فضاااها یو کلّ یچیدهپ یسااتمساا یک عنوانبهشااهر  یان،م ینانجام شااود. در ا یو به چه صااورت
برخوردارند؛ چراکه در صورت  اییژهو یتکودکان از اهم یستم،سا ینسااکنان خود باشاد. در ا یتمام یازهاین یگوپاسا 

تصور شد. م مکان یکساکنان  یتکل یتر برامطلوب اییندهآ توانیآنان، م یهاو خواسته یازهامتناسب با ن یطیمح یجادا
در  یزن یو روان یطیمح اجتماعی،–یفرهنگ ی،کودکان مناسااب باشااد، از نبر ابعاد کالبد یکه برا ییفضااا یگر،دعبارتبه

 یضاهاف یریگبه شکل تواندیم یطراح یندکودکان در فرا یممشاارکت مسات  رو،ینقرار خواهد گرفت. ازا یساط  بالاتر
 ی،تشناخو روان یاجتماع ی،داسات که از ابعاد متتل  کالب ییکودک، فضاا ناسابم یتر منجر شاود. فضاامطلوب یندهآ
 ها را فراهم آورد.کودکان را مدنبر قرار داده و امکان تح ق آن یهاو خواسته یازهان

دوستدار کودک  یرا به خود جلب کرده و مفهوم شهرها یشتریتوجه ب یح وق کودکان در جوامع انسان یر،اخ یهاسال در
 متتل  مطرح شده است.  ینن در سنجانبه کودکارشد همه یمناسب برا یعنوان بستربه

 یضاهاف یزیرو برنامه طراحیدر  یو تعامل یمشارکت ساازییمتصام یندهایاز فرا یریگمساتلزم بهره یکردرو ینتح ق ا
 تیقطعاز عدم یهمواره با سطوح ینده،آ یدر ارتباط با فضاها یژهوحوزه، به یندر ا سازییماسات. تصم یو شاهر یمعمار

منجر شود که در بلندمدت  هایییمبه اتتاذ تصام تواندیم یندهمحتمل آ هاییتوضاع یقهمراه اسات و عدم شاناخت دق
ه ها را کاهش دادکه بتوانند ابهام ییها و ابزارهااستفاده از روش رو،ینفضاها را کاهش دهد. ازا یو اجتماع یطیمح یفیتک

 یزیرنامهو بر یطراح ینددر فرا یرناپذاجتناب یرا فراهم آورند، ضاارورت ماتیتصاام یامدهایپ یابیو ارز بینییشو امکان پ
 .رودیشمار مبه ییفضا

و  هایتقطعو عدم یشرانپ یروهایبا درک ن پژوهی،یندهمهم آ یهااز روش یکیعنوان به سازییهو شب یباز یان،م ینا در
و  یمعمار یفضاااها یدر طراح سااازییمبه بهبود تصاام تواندیمتفاوت، م یوهایاندازها و ساانارچشاام یمترساا یقاز طر

وارد شده و  گیرییمتصم ینددر فرا یو،سنار یک یگرانکنندگان همچون بازمشارکت یکرد،رو ینکمک کند. در ا یشهرساز
 اییامدهدرک پ یشعلاوه بر افزا یند،فرا ین. اکنندیم ساااازییهشاااب یندهآ یخود را در قالب فضااااها یهاانتتاب یرتاث 

آورد. یفراهم م یطراح یندهایکودکان، در فرا یژهومتتل ، به یهامشااارکت گروه یمناسااب برا یبسااتر یمات،تصاام
بر  ماتیتصم یرتث  یلامکان مشاهده و تحل یوتری،کامپ یهاو چه در قالب مدل یتعامل هاییچه در قالب باز سازی،یهشب
 یاستردهگ ی مفاهمه با ط یبرا یو ابزار مؤ ر کندیفراهم م یکپارچه صورتساخت را بهانسان یفضاها یچیدهپ یستمسا

 .رودیشمار ماز متاطبان به

 سااازییهو شااب یباز یهااز روش یریگپژوهش آن اساات که مشااارکت کودکان با بهره یاسااا ، پرسااش اصاال ینا بر
 یدر پ پژوهش ینا ین،را بهبود بتشد؟ همچن یندهآ یفضاها یدر طراح سازییمتصام یندفرا تواندیچگونه م پژوهییندهآ

و  ییفضا سازییمدر تصم یتقطعبه کاهش عدم تواندیم زهتا چه اندا یکردرو ینپرسش است که استفاده از ا ینپاس  به ا
 ندین ش مشااارکت کودکان در فرا ییندوسااتدار کودک منجر شااود. هدو پژوهش حاضاار، تب یفضاااها یفیتک یارت ا
 بالابهینیاست. با فرض ارتباط پا پژوهییندهدر چارچوب آ سازییهو شب یبر روش باز یدبا تثک یندهآ یافضاه سازییمتصم

پژوهش بر آن است نشان دهد  یندور، ا یندهعنوان آبه یشهر یهاو عرصه یکنزد یندهعنوان آبه یمعمار یفضاها یانم
کاهش  ،یاجتماع هایینابرابر یقبه تعم تواندیم یمشارکت یو طراح یزیربرنامه سازی،یمبه دقت در تصام توجهییکه ب

 یتمندیارضااا یشو افزا یطیمح یفیتک یارت ا کهیمنجر شاااود؛ در حال یزندگ یفیتافت ک یتو در نها یطیمح یفیتک
ل ، تتم یهاو مشارکت فعال گروه یازهامستلزم توجه به ن یدار،توسعه پا یاسااس یهااز مؤلفه یکیعنوان شاهروندان، به

 ساخت است.انسان یفضاها یطراح یندهایکودکان، در فرا یژهوبه
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 بانی نظری م

 نظريه ها و رويکردها

 فضاهای دوستدار کودک

ه گویی بشناختن حق شهروندی کودکان و پاس رسمیتعمده تح ی ات حوزه فضاهای دوستدار کودک در راستای به
های دوستدار شهر»ویژه ابتکار المللی، بههای بیناین راستا، اسناد و برنامهها و نیازهای آنان شکل گرفته است. در خواسته
زی، طراحی و ریعنوان شهروندانی فعال در فرایندهای برنامهیونیس ، بر این اصل تثکید دارند که کودکان باید به« کودک
گیری فضاهای صلی در شکلبر این اسا ، سه مؤلفه ا .(UNICEF, 2008) سازی فضایی مشارکت داده شوندتصمیم

سترهایی دهی فضا، ایجاد بریزی مشارکتی با حضور مست یم کودکان در شکلدوستدار کودک قابل تشتیص است: برنامه
گیری محیطی برای کودکان بدون تحمیل کردن فرصت تصمیمها و نیازهای آنان، و فراهمدهی خواستهبرای بیان و سامان

 .های بزرگسالاندیدگاه

 ذهنی–عینی شده نیست، بلکه مفهومیتعیینی دوستدار کودک مبتنی بر یک الگوی کالبدی واحد یا استاندارد از پیشفضا
 ,UNICEF) دارد 1۹۹۱ سال در متحد ملل سازمان دوم هبیتات کنفرانس و انسانی توسعه رویکردهای در ریشه که است

 های کالبدی، اجتماعی و ادراکیزمان کیفیتتواند دوستدار کودک تل ی شود که هماز این منبر، فضا زمانی می .(2017
ست یم طور مست یم یا غیرمپردازان متعددی در حوزه معماری و شهرسازی بهخوان باشد. نبریهآن با تجربه زیسته کودکان هم

 .ارائه شده است 1ر جدول ها دبندی آناند که جمعبه این موضوع پرداخته

 

 کودک يتفضا با محور ینهشده در زممطرح ياتنظر -1جدول 

نظريه 

 پرداز

 توضیحات نظريه

 
کریستوفر 
 الکساندر

سنت 
کاربرد 

 اجتماعی

رگترها بز یایبر لزوم حضور کودکان در دن کندیدر ارتباط با کودکان مطرح م محیط یدر زبان الگوها در طراح یکه و ییالگوها
ت. و بدون ان طاع اس وستهیپ ییایکودک دن یای. دنکندیم دیشهرها تثک یعموم یبر خانه در عرصه ها و بر ارتباط آنها علاوم

 ییو آشنا یاجتماع یتهایفعال یلازم برا یکنند و فرصتها یباز ،باشند که کودکان در آن حضور داشته ییوجود قضاها نیهمچن
 داندیم یآنها فراهم آورد لازم و ضرور یو جامعه را برا ستیز طیبا مح

 
 لینچ

 
سلامت 
 روان

مانده طول  یمکان را در باق نیا ریو تصو ردیگیشکل م میشویکه در آن بزرگ م یما به مکان قیعم یدل بستگ یدر دوران کودک
شد کنند ر توانندیاست که در آن کودکان م محیطیمورد پسند کودک  محیطاو معت د است  نیداشت. همچن میخواه ادیبه  یزندگ

حال  نیر عشوند؛ د ریکنند و در جهان به طور فعال درگ دایبه نفس پ اعتماد توانندیخود را ارت اء دهند و م یها لیو قدرت و پتانس
 رندیامور خود را بر عهده بگ تیریمست ل باشند و قادر هستند مد

ایجاد  ادوارد رل 
 مکان

او مکان  دیداند. از د یاو م تیبا سرشت انسان و موجود وندیمکان را در پ ،حس مکان یو تجرب یبر ابعاد روانشناختاو با پرداختن 
 در آن است یجار یها تیو فعال یواقع یزهایو چ یسرشار از معان

 
 دنالد اپلیارد

یجاد ا
 مکان

 طیو متتل  رابطه قرد با مح یواقع یها توجه به جنبه نیو همچن ی محیططراح ۀدر م ول یاو بر ضرورت توجه به مسائل اجتماع
ن پرداخته، به آ اردیلیکه ا های ریگ میکند. مشارکت دادن اراده و خواست استفاده کنندگان قضاها در تصم یم دیاش تثک یزندگ

 ست.ا یو اتینبر یدیکل یها از جنبه یطیمح یها یریگ میو تصم یطراح ردخالت دادن و مشارکت کودکان در ام

 (19۹2منبع: برگرفته از مرادپور )

دهد که فضاااهای دوسااتدار کودک ذاتاً بر سااه محور مشااارکت، تجربه زیسااته و کیفیت ها نشااان میتحلیل این دیدگاه
فراهم  محور رامحیطی اسااتوارند؛ محوری که زمینه نبری لازم برای پیوند این مفهوم با فرایندهای طراحی تعاملی و آینده

 .سازدمی
 

 حق کودک بر فضا

ط بار توسدارد که نتستین« حق به شهر»تری با عنوان ریشاه در چارچوب نبری گساترده« حق کودک بر فضاا»مفهوم 
زیکی معنای دسترسی فیمحور فضاهای شهری، حق به شهر را نه صرفاً بههنری لفور مطرح شاد. لفور با ن د تولید سرمایه

ساخت نسانبتشی به فضای ارکت فعال شاهروندان در فرایند تولید، بازتولید و معنامثابه ح ی برای مشاابه فضاا، بلکه به
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کند. از منبر وی، حق به شاهر متشاکل از دو مؤلفه اساسی است: نتست، حق به تتصیص و استفاده کامل از تعری  می
منبور  (.Lefebvre, 1996) دهی به فضاهای معماری و شهریگیری و شکلفضاا و دوم، حق به مشاارکت در تصمیم

ربه زیسته ها و تجمندی از فضا متناسب با نیازها، آرمانلفور از حق تتصایص، مالکیت خصوصی نیست، بلکه امکان بهره
 .افراد است؛ ح ی که باید برای تمامی ساکنان شهر، فارغ از سن، جنسیت و جایگاه اجتماعی، به رسمیت شناخته شود

گیری پیرامون کنند که حق مشارکت، فرایند تصمیمزانی چون پورسل بر این نکته تثکید میپردادر ادامه این دیدگاه، نبریه
 ,Purcell). سازدهای قدرتمند خارج کرده و آن را به کنشی جمعی و دموکراتیک بدل میفضا را از انحصار دولت و گروه

ادین و شرط تح ق عدالت فضایی است. از این منبر، مشاارکت شاهروندان نه یک امتیاز اعطایی، بلکه ح ی بنی (2003
یده سازی کمتر دهایی تثکید دارد که در ساختارهای رسمی تصمیمطور ضامنی بر ضارورت شامول گروهچنین نگاهی، به

 .گیرندریزی و طراحی قرار میهایی مانند کودکان که معمولاً در حاشیه فرایندهای برنامهشوند؛ گروهمی

ا تنهعنوان بتشاای از ساااکنان شااهر، نهامتداد منط ی حق به شااهر دانساات. کودکان، به توانحق کودک بر فضااا را می
تواند به تولید معانی ها میکنندگان منفعل فضا نیستند، بلکه کنشگرانی هستند که تجربه، ادراک و شیوه زیست آناستفاده

های ازیسکودکان فاقد صدای رسمی در تصمیمریزی، های برنامهجدید فضایی منجر شود. با این حال، در بسیاری از نبام
ر شوند. این اماند و فضااهای شاهری غالباً بر اساا  نیازها، الگوهای رفتاری و ترجیحات بزرگساالان طراحی میفضاایی

ه، خوانی ندارد و در نتیجشاود که با منطق بازی، حرکت، کش  و تجربه کودکان همهایی میگیری محیطمنجر به شاکل
 .شودبرای استفاده معنادار از فضا محدود میحق آنان 

اند و بر مفاهیمی مانند حق به حیات پردازانی چون هاروی، میچل و براون، ابعاد متتل  حق به شااهر را بسااط دادهنبریه
اقانه های خلشاهری، شامولیت اجتماعی، دسترسی برابر به فضاهای عمومی، آزادی بیان، امکان تعامل اجتماعی و فعالیت

این ح وق، در مورد  .(Brown & Kristiansen, 2009؛ Mitchell , 2003  ؛Harvey, 2003 ) اندتثکید کرده
دهنده در رشد فردی و اجتماعی است و کیفیت تجربه فضایی ای شکلیابد؛ زیرا کودکی دورهکودکان، معنایی مضاع  می

 .پذیری اجتماعی افراد داردسئولیتدر این دوره، تث یرات بلندمدتی بر هویت مکانی، حس تعلق و م

المللی مرتبط با ح وق کودک، حق کودک بر فضااا شااامل حق بازی، حق حرکت ایمن، از منبر یونیساا  و نهادهای بین
ها درباره فضاااهای زندگی روزمره اساات. این ح وق، در های محیطی و حق بیان دیدگاهگیریحق مشااارکت در تصاامیم

هایی اساسی برای تح ق رفاه، رشد سالم و مشارکت اجتماعی کودکان عنوان مؤلفهک، بهچارچوب شاهرهای دوستدار کود
 .(UNICEF, 2008) شوندمطرح می

 پردازان اصاالی این حوزه درهای نبریهبرای تبیین ابعاد متتل  حق به شااهر و ح وق شااهروندی مرتبط با فضااا، دیدگاه
سازی فضایی و حق شود، حق مشارکت در تصمیمجدول مشاهده میگونه که در این بندی شده است. همانجمع 5جدول 

 ها را مبنای نبریتوان آنهای مشترک در اغلب این نبریات حضور دارند که میعنوان مؤلفهاساتفاده معنادار از فضاا، به
 .(5تبیین حق کودک بر فضا دانست )جدول 

 .های فضایی هستندسازی، واجد حق مشارکت در تصمیمعنوان بتشای از سااکنان شهردر این چارچوب، کودکان نیز به 
تنها ابزاری برای بهبود کیفیت محیطی، بلکه تجلی عملی حق آنان ریزی فضاااا نهمشاااارکت کودکان در طراحی و برنامه

 .برای ا رگذاری بر محیط زندگی خود است

ود انند کنترل بیشتری بر فضاهای زندگی ختودانند که از طریق آن، ساکنان میپورسال و تایمن مشاارکت را فرایندی می
این دیدگاه، در مورد کودکان،   .(Purcell & Tyman, 2015) نشینی فضایی فاصله بگیرندبه دسات آورند و از حاشیه

تواند صرفاً بر پایه ابزارهای کلامی یا های مشاارکت اسات؛ زیرا مشاارکت کودکان نمیمساتلزم بازتعری  ابزارها و روش
ت. هایی متناسب با توان شناختی، زبان و تجربه زیسته آنان اسگیری شکل گیرد، بلکه نیازمند روشمی تصمیمجلسات رس

هایی برای تح ق حق عنوان واسااطهتوانند بهسااازی میسااازی، ن اشاای و ماکتاز این رو، ابزارهایی مانند بازی، شاابیه
 .مشارکت کودکان در فضا عمل کنند
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توان ح ی چندبعدی دانساات که شااامل اسااتفاده معنادار از فضااا، مشااارکت در ضااا را میدر نتیجه، حق کودک بر ف
سااازی، تولید معنا و تجربه فضااایی، و ا رگذاری بر آینده محیط زندگی اساات. این حق، در پیوند با رویکردهای تصاامیم

فضااااهای موجود، بلکه  تنها کاربرانگشاااایاد کاه در آن کودکاان نهپژوهی، افق جادیادی میطراحی تعااملی و آیناده
شوند. در چارچوب نبری پژوهش حاضر، تح ق حق کودک بر کنندگان فعال در ترسیم فضاهای آینده تل ی میمشاارکت

شده، زیسامحور و شبیهها، کودکان بتوانند در بساتری بازیکردن فرایندهایی اسات که از طریق آنفضاا مساتلزم فراهم
 .های مرتبط با آن ن ش ایفا کنندسازیرده و در تصمیمهای ممکن فضایی را تجربه کآینده

 
 «حق به شهر»مفهوم  پردازانيهحقوق شهروندان از منظر نظر -0جدول 

 توضیحات نبریه پرداز

 هنری لفور

(Lefebvre,2005) 

ه / حق بمحیط انسان ساخت دیو بازتول دیحق به مشارکت در تول/ حق به اختصاص دادن فضا و استفاده از آن
 / حق به گذرانوندیو آموزش/ حق به استفاده از خدمات گوناگون شهر یریادگی افتنی/ حق به اطلاع یسکونت شهر
 ییدر حکمروا تیحق به شفاف /تعامل و مبادله ،ملاقات یها برا حق به استفاده از مکان /حق به سلامت /اوقات فراغت

 دیوید هاروی

(Harvey,2003) 

و  یعموم ی/ حق به استفاده از فضاهایحق به مشارکت شهروند /همه شهروندان یبرا یشهر اتیحق به ح
 یشهر یخصوص

 دون میشل

(Mitchel,2003) 
 /کردن  یو تفر یپرداز الیخ ،یحق به نمادساز /و آگاه شدن افتنیحق به اطلاع / خلاقانه یتهایحق به انجام فعال

 و سکونت داشتن. ستنیحق به ز /شدن یاجتماع نیدر ع تی/ حق به فردیحق به آزاد

 آلیسون براون و 
 آنالی کریستیانسن

(Brown &  

Kristiansen,2009) 

 ازاتیبرابر به امت یحق به دسترس یشهروند اجاتیو احت ازهاین  یحق به تعر یشهر یو دوباره ساز رییحق به تغ
 یارتباطات اجتماع دیحق به تجد یاجتماع تیاحق به شمول یشهر

 لمارک پورس

(Purcell, 2003) 

 یهرش یفضا دیو بازتول دیحق به مشارکت در تول /و استفاده از آن یجهان یشهر یحق به اختصاص دادن فضا
 یجهان شهروندانهمه  یبرا یحق به استفاده از خدمات شهر ی/در شهر جهان یاجتماع تی/ حق به شمولیجهان

 
کارگیری فرایندها و ابزارهای مشارکتی متناسب با جهان ادراکی و بهدر این چارچوب، تح ق حق کودک بر فضاا مستلزم 

ها، تجربه پیامد تصامیمات و مشارکت فعال آنان را در تجربه زیساته کودکان اسات؛ ابزارهایی که بتوانند امکان بیان ایده
 عنوان بستریسازی بهههای بازی و شابیساازی فضااهای آینده فراهم آورند. از این منبر، روشفرایند طراحی و تصامیم

 .شوندمناسب برای گذار از مشارکت نمادین به مشارکت معنادار کودکان مطرح می
 

 آينده پژوهی با روش بازی و شبیه سازی:
 اتیک،یساااتمسااا یندیفرااین مفهوم را که  داردیم یانوجود دارد که ب یگانگو از یمعتبر ی تعر پژوهییندهآ یاتدر ادب 

 روزآمد و یماتمدت تا بلندمدت را با هدو اتتاذ تصم یانم یاسات که چشام انداز یندهو گردآورنده ادراکات آ یمشاارکت
 سازد. یاقدامات مشترک بنا م یجبس

ر د یرینبا سااا مطلوب هاییندهی آتفاوت عمده ممکن، محتمل و مطلوب مواجه هسااتیم که هاییندهآدر آینده پژوهی با 
از  هو برخاساات یزشاایبلکه انگ ،نبوده ینیو ع یشااناخت یژگیو یممکن و محتمل دارا هایهینداساات که همچون آ ینا

ه و ب شودیسبب م یزرا ن هایندهآ ی تفاوت در ترج هایاست. تفاوت در ارزشِ داور یذهن یث،ح ینو از ا یارزش هاییداور
 .(19٣۹پرور، )گل نزد افراد و اجتماعات متفاوت خواهد بود هایندهآ یتجهت مطلوب ینا

 ی یح  یشاا یبه جا یزیکیف یای دیجیتالی یااشاایکی از روش های آینده پژوهی روش بازی شاابیه سااازی اساات که 
 یستمس ای یتر از شاارزان یاکه کوچکتر  شاوندیخاطر اساتفاده م یناغلب به ا یزیکیاجساام ف ینو ا شاوندیم یگزینجا

 (. Sokolowski, 2009های میدان جنگ نبیر شطرنج می رسد ) پیشینه این روش به شبیه سازیهستند.  یواقع
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ریزی و طراحی های جدی و رویکردهای گیمیفیکیشااان به یکی از ابزارهای مهم مشاااارکتی در برنامهدر دهه اخیر، بازی
د که دهریزی فضایی نشان میهای جدی در برنامههای بازیاند. سوزا با مرور ن اط قوت و محدودیتفضاایی تبدیل شده

ده کنندگان قابل فهم سازند، امکان آزمایش سناریوهای آینتوانند پیچیدگی مسائل فضایی را برای مشارکتها میاین بازی
نفع را تسااهیل کنند. وی همچنین چارچوبی های متتل  ذیوگو میان گروههای واقعی فراهم آورند و گفترا بدون هزینه

توان دهد که چگونه میکند و نشان میریزی مشارکتی ارائه میو ن شاه در برنامه های مبتنی بر مکانبرای طراحی بازی
 (.Souza, 2022به کار گرفت« ریزی جدیهای برنامهبازی»های رومیزی را برای توسعه سازوکار بازی

ه جوانان، در ویژبرای جلب مشاارکت شهروندان، به  Roblox در ساط  کاربردی، اکبر و همکاران با اساتفاده از بساتر 
توانند مشارکت را هم از نبر کمّی و هم از نبر محور دیجیتال میهای بازیاند که محیطریزی شاهری نشاان دادهبرنامه

  (Akbar et al., 2024).کیفی ارت ا دهند
 با عنوان اند؛ از جمله رساااله دکتری سااوزاهای دانشااگاهی نیز به این حوزه توجه داشااتهافزون بر م الات علمی، پژوهش

«Serious Planning Games»  ریزی توانند فرایند برنامههای رومیزی مدرن میدهد چگونه بازیکاه نشاااان می
ها مذاکره نفعان سااناریوهای متتل  آینده را تجربه و درباره آنفضااایی را به یک فروم تعاملی تبدیل کنند که در آن ذی

 (Souza, 2023) .کنندمی
« های آیندهآزمایشااگاه»توانند به عنوان های جدی میدهند که بازیلعات، سااوزا و همکاران نشااان میدر امتداد این مطا

جای بحث هکنند و بآفرینی در ساناریوها، پیامدهای تصمیمات فضایی را تجربه مینفعان با ن شعمل کنند؛ جایی که ذی
 هاییمانند باز هاییتوان به شبیه سازیها آینده میهدر آزمایشگا .کنندهای ملمو  مذاکره میانتزاعی، بر سار وضاعیت

فرض کنند و در مورد  یوسااانار یک یگرانعنوان بازخود را به شاااودیخواساااته م طرفین طراحیاز  ای پرداخت کهیانهرا
 تث یروه است تا نح تصامیم ساازی کاربران یبرا یروش خوب یکردرو ینا یب،ترت ین. بدیرندبگ یمخود تصام یهاواکنش
 .(Souza et al, 2022) کنند سازییهفضاها را در شب ینا ییکارا یزانو م یندهآ یخود را در فضاها یفعل یهاانتتاب

ه عنوان ها بو شاابیه سااازی برای پیش بینی آینده با جواب نهایی قطعی، بر ن ش آن رخی از مح  ان، با رد ن ش بازیب
ها و های آنهای جایگزین و سناریوهای آینده محتمل، درک ویژگیگیری برای تعری  و بررسای راهبرددساتیار تصامیم

(. برخی دیگر نیز، با تثکید ,5411Tan; Ardu, & 5449Cecchiniعواقب تصمیمات در کوتاه و بلندمدت تثکید دارند )
تولید  کنونی را برایهای های بازیای، قابلیتهای رایانههای مولد بازیبر تعامل بین متتصصان و مردم و کاربرد توانایی

دانند. در این راساااتا، ویژگی مولد تر میها، پررنگریزی و حتی اجرای طرحمحصاااول و سااانااریوهای طراحی و برنامه
 یابد و بازی به عنوان ابزار طراحی جمعی وها اهمیت میساازی بیشاتر از قابلیت ا باتی و بهینه سازی آنهای شابیهبازی

اسپیس فایتر و  .( (Bier & Ku ,2013; Tan & portugali, 2012; Beirão, 2012 کندچند ساطحی عمل می
 .(Bier & Ku,5419اند )های متثخر این جریانکیزرزرت از نمونه

بر  ماتیتصم تث یرات امکان مشاهده ،مدل ین. با کارکردن ایردشاکل گ ایرایانهمدل  یکدر  تواندیم یحت ساازییهشاب
 زیسایهدرواقع، شب .شودمیفراهم  یکپارچهو  یستماتیکصاورت سابه یو شاهرسااز یمعمار یفضااها پیچیدهمجموعه 
 دیجاو ا یماتتصاام یچیدهپ ماهیتخصااوص کودکان درباره از متاطبان و به یعیوساا ی مفاهمه با ط یبرا یروش خوب

   (.19۹٣ ی،و باقرپناه ی)قاسم باشدیساخت مانسان یها در فضاهاآن یاجرا یراز تث  یاگسترده یرتصو
 این زمینهها و نواقصاای که در را کاهش دهد و برخی کاسااتیبرای کودکان گیری تواند خطاهای تصاامیممی این روش

 را رفع کند.  مطرح است
 .کندهای جدی را شناسایی میدهد که سوزا چهار گروه اصلی از ن اط قوت بازیها نشان میبندی این دیدگاهجمع

 یچیدگی؛پ یزسا( ساده1
 وگو؛مشارکت و گفت یل( تسه5
 متعدد؛ یوهایسنار یش( امکان آزما9
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 . (Sousa, 2022) کنندگانو رفتار مشارکت یحاتدرباره ترج یغن یهاداده ید( تول1
 اییچیدهمشارکت را در موضوعات پ تواندیم یجیتالد هاییطدر مح بازیکه  دهندینشان م یز( ن5451و همکاران ) اکبر

آشنا  یتر که با منطق بازجوان یسن یهاگروه یبرا یژهوکند؛ به یزانندهجذاب، ملمو  و انگ ید،شهر جد یزیرمانند برنامه
 هستند. 

 شودیم یدهد ییفضا پژوهییندهدر خدمت آ یکیعنوان تکنبه ساازییهو شاب یپژوهش، روش باز ینا یدر چارچوب نبر
موجود،  یتف ط وضااعکودکان نه یعنی آورد؛یفراهم م نفعانیذ یگرکودکان و د یرا برا یتعامل سااازییمکه امکان تصاام

 .کنندیوار لمس میباز یهادر قالب تجربه یزممکن را ن هاییندهبلکه آ

 سازی تعاملیفرايند طراحی و تصمیم
دادن کودکان در فرایند پردازانی است که بحث دخالت ، از نتستین نبریه1۹۹4در دهه « رشاد در شاهرها»لینچ با پروژه 

 ها و الگوهای رفتاری کودکان نسبت به فضا توجه نشان دادطراحی فضاا را مطرح کرد. وی در نبریات خود به برداشات

(Moffat, 2002).  ،به  )کوین لینچ« آموزندکه در مدرسااه یاد بگیرند، در جامعه میکودکان بیش از آن»به ع یده لینچ
 .(19۹5ان، جو و همکارن ل از کاشانی

دنبال درگیر کردن کاربران در تمامی مراحل فرایند طراحی اساات. در فرایند طراحی تعاملی در معماری و شااهرسااازی به
های پژوهش مشاارکتی با کودکان و استفاده از ابزارهای طراحی، پروژههای همحوزه کودکان، این رویکرد در قالب کارگاه

ند اند که کودکان در فرایهای مشارکتی نشان دادهرود. پژوهشبازی ن ش به کار می ساازی وخلاقانه مانند ن اشای، ماکت
ی فضا ها، سناریوها و حتی معیارهای ارزیابتوانند ایدهنیستند، بلکه کنشگرانی معنادارند که می« منبع داده»طراحی، صارفاً 

یرا کودکان را از حاشیه مصرو به مرکز تولید خوان است؛ زهم« حق به شاهر»را پیشانهاد دهند. این رویکرد با چارچوب 
 .کندفضا منت ل می

تنها تعداد محدودی مطالعه مساااتند درباره  541۹تا  1۹۹4دهد که از ساااال مند آتائول و همکاران نشاااان میمرور نبام
حدود و های مهایی که عمدتاً بر پروژهریزی و طراحی شااهری منتشاار شااده اساات؛ پژوهشمشااارکت کودکان در برنامه

اند و طیفی از ساطوح مشاارکت، از مشاااوره نمادین تا مشارکت موردی مانند محله، حیاط مدرساه و پارک تمرکز داشاته
ریزی بندی این مطالعات حاکی از آن است که برنامهاند. جمعتعاملی بر اساا  نردبان مشارکت آرنشتاین، را به کار گرفته

جر نتواهد محور منتبدیل نشود، به تولید فضاهای واقعاً کودک« با کودکان»ریزی تا زمانی که به برنامه« برای کودکان»
دهند در ادامه این رویکرد، ویلهمسان و همکاران با تمرکز بر کودکان خردسال نشان می (Ataol et al., 2019). شاد

نبر کنند؛ مشاااروط بر آنکه  ساااال نیز قادرند درباره کیفیت فضاااا، امنیت، طبیعت و بازی ا هار ۱تا  9که حتی کودکان 
 سازی ساده و گردش میدانیخوان باشد، از جمله بازی، ن اشی، ماکتابزارهای مشاارکت با زبان و تجربه زیسته آنان هم

(Wilhelmsen et (al., 2023 .ویژه در فضاهای آموزشی و حیاط شده در م یا  خرد، بههای انجامهمچنین پژوهش
تواند به ارت ای کیفیت محیطی و ت ویت حس تعلق منجر شود؛ احی مشارکتی با کودکان میدهد که طرمدار ، نشان می

تر از محیط، آموزان در فرایند بازطراحی فضا، علاوه بر افزایش تنوع فضایی و استفاده فعالای که درگیرکردن دانشگونهبه
با این حال، اغلب  (Wolf et al., 2024) .دکنپذیری نسبت به فضا را در آنان ت ویت میاحساا  مالکیت و مسائولیت

 .اندسازی توجه داشتهمحور تصمیمهای موجود پرداخته و کمتر به ابعاد آیندهها به مشارکت در وضعیتاین پژوهش

 

ریزی شاهری، بر چند اصال اساسی تثکید دارد: چارچوب پیشانهادی آتائول و همکاران برای مشاارکت کودکان در برنامه
کردن زبان و ابزار متناسب با سن، و تبدیل مشارکت به عنوان متتصاصاان تجربه زیسته خود، فراهمکودکان به احترام به

 .(Ataol et al., 2019) فرایندی مستمر، نه فعالیتی نمادین و م طعی

ربران در آن، اسازی و ن ش کیابد، تبیین مفهوم تصمیمگیری معنا نمیاز آنجا که طراحی تعاملی بدون مشارکت در تصمیم
دهد؛ ریزی را تشکیل میگیری، اصل و اسا  طراحی و برنامهشاود. تصامیمناپذیر این فرایند محساوب میبتش جدایی
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یری گمشی بدون اتتاذ تصمیم وجود نتواهد داشت. طراحان معمولاً تصمیمزیرا بدیهی اسات طرح، برنامه، سیاست و خط
های متتل  طراحی انتتاب کنند )ساااعادت، طور مساااتمر میان گزینهگزیرند بهدانند، چراکه نارا و یفه اصااالی خود می

19۹5). 

های دهد که عامل اصاالی در اتتاذ تصاامیمها در زمینه مشااارکت کاربران غیرمتتصااص نشااان میبا این حال، پژوهش
د معدود که فرد از پیامدهای گیرند. جز در موارهای موجود به کار میهایی است که افراد برای ارزیابی گزینهصحی ، روش

ه ای کگونهقطعیت همراه اساات؛ بهگیری همواره با درجاتی از نامعلومی و عدمتصاامیم خود اطمینان کامل دارد، تصاامیم
گیری برای کاربران غیرمتتصص ا و در این رو، بهبود مهارت تصمیمهمواره احتمال موف یت یا شکست وجود دارد. از این

گاهانه کردن امکان م ایسه آگیری و فراهمهای تصمیمر کودکان اااا مستلزم افزایش تمایز میان گزینهپژوهش با تثکید ب
به  تواند تح ق یابد و(. چنین امری تنها در قالب فرایندهای مشارکتی و با راهنمایی متتصصان می1۹٣۹هاست )پیت، آن
 .عنوان فرایندی جمعی منجر شودبه« سازیتصمیم»

 ری این پژوهش، طراحی تعاملی با کودکان بر سه در چارچوب نب
 :مبنای اصلی استوار است

حرکت از فضااهای کوچک )اتاق، واحد مسکونی، حیاط مدرسه( به فضاهای میانی  :مراتب فضايیسللسله (1

 بالا؛بهصورت پایین)محله، پارک محلی( و سپس فضاهای کلان )شبکه فضاهای عمومی و شهر( به

عنوان ابزار کلیدی برای سازی بهاستفاده از بازی و شبیه :سازی مبتنی بر بازیمیمفرايند طراحی و تص (5

 گیری مشارکتی؛های فضایی و تصمیمها، آزمایش ترکیببیان ایده

 .تمرکز بر فضاهای آینده و سناریوهای ممکن، نه صرفاً اصلاح وضعیت موجود :محوریآينده  (9

سااازی، صاارفاً به بهبود شااارکت تعاملی کودکان در فرایند طراحی و تصاامیمتوان انتبار داشاات که مبر این اسااا ، می
ها از ریزی محدود نماند، بلکه پیامدهای مسات یمی بر کیفیت فضاهای حاصل و نحوه تجربه و ادراک آنفرایندهای برنامه

و  یری حس مکانگمحیط بر جای گذارد. از این منبر، بررساای رابطه میان مشااارکت کودکان، کیفیت فضااایی و شااکل
 .شودهویت مکانی، گام بعدی در تبیین چارچوب نبری پژوهش حاضر محسوب می

 : کودکان یمکان يت، حس مکان و هوکیفیت فضا
 انگربی شود،می یاد «مدرنیسم شاکست لحبه» عنوانبه آن از که ایگو،–مرور گذرا بر شاکسات طراحی در مجتمع پروت

 ماعی،اجت عمیق دلایل در ریشااه که ایمساائله اساات؛ محیط این ساااکنان سااوی از مثبت اسااتنباطی معنای ف دان و خلث
 ژوهشگرانپ و شد ترپررنگ ساکنان ویژهبه و افراد برای فضا اهمیت واقعه، این از پس تدریجبه. داشات ادراکی و فرهنگی

 احساسات و معانی فهم برای ایرشاتهمیان هایروش به طراحی، کالبدی صارفاً رویکردهای در موجود خلث شاناساایی با
های تتفاو شناخت برای مشارکتی هایروش از گیریبهره پی در پژوهشگران و طراحان پس، این از. آوردند روی فضایی

کننده برآمدند تا از این طریق، فاصااله میان طراحی و تجربه زیسااته کاربران کاهش یابد و معنایی میان طراح و اسااتفاده
 .(19٣4پذیر شود )مطلبی، اکیفیت امکاندستیابی به فضاهای ب

 های عینی فضا و تجربه ذهنی کاربران است. درکنش ویژگیشناسی محیطی، حاصل برهمکیفیت محیطی از دیدگاه روان
های فضایی، احسا  امنیت و هویت مکانی در تعامل دهند که مهارتهای رشاد فضایی نشان میمورد کودکان، پژوهش

تنها به گیرد. بدین معنا که کیفیت فضااایی برای کودکان نهکت، بازی و اکتشاااو در فضااا شااکل مینزدیک با تجربه حر
 .های فیزیکی محیط، بلکه به نحوه تجربه و ادراک آنان از فضا وابسته استویژگی

هایی اخصششدت با های جدید، از جمله مطالعه سو، بر این نکته تثکید دارند که کیفیت محیطی برای کودکان بهپژوهش
همچون خوانایی مسایرها، حضور عناصر طبیعی، امکان بازی خودانگیتته و حضور همسالان گره خورده است؛ عواملی که 

 (Su, 2025) .گذارندطور مست یم بر حس مکان و تعلق مکانی کودکان ا ر میبه
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 هتجرب و دهدمی رخ زمان بسااتر در و ذهنی حرکت با همزمان محیط در فیزیکی حرکت ذهنی،–بر اسااا  رویکرد عینی
 منجر اریرفت هایواکنش بروز به نهایت در که امری زند؛می پیوند ذهنی و مجازی فیزیکی، پیشااین تجارب به را کنونی

 هایم یا  در که اساات مراتبیساالسااله و ذهنی–(. از این منبر، کیفیت محیط مفهومی عینی19٣9 فکوهی،) شااودمی
ر شماگویی به نیازهای ساکنان، از اهداو اساسی طراحی بهریزی برای پاس (. برنامه19۹4 پل،) اسات تبیین قابل متتل 

های محیط مصانوع از م یا  سکونتگاهی شتصی تا ساازد تا به کیفیت محیطی و قابلیترود و طراحان را ناگزیر میمی
 .(19۹۹فضاهای عمومی شهری توجه کنند )غفوریان، 

شود. در این عنوان یکی از ارکان کیفیت محیطی مطرح میعهدانه کاربران در تعری  زیبایی، بهاز سوی دیگر، مشارکت مت
ا ، یعنی ترین م یترین م یا ، یعنی معماری داخلی، تا بزرگمراتبی از کوچکصاورت سالسلهچارچوب، زیبایی فضاا به

بدی معماری، بتشااای از جریان یکپارچه ای که هر جزء از فضاااای اجتماعی و کالگونهیابد؛ بهشاااهرساااازی، تکوین می
بینی، جریانی توان دریافت که کیفیت محیطی در این جهانشود. بنابراین میگرایی در کل فضای شهر محسوب میزیبایی
 .(1141بالا دارد )خورسند، لطفی و بهزادفر، بهمراتبی و پایینسلسله

مشااارکت تعاملی کودکان در فرایند طراحی مبتنی بر بازی و شااود که در نتیجه، در مدل نبری م اله حاضاار فرض می
 و تماعیاج–ساو به ارت ای کیفیت فضاای عینی و از سوی دیگر به ت ویت حس مکان، هویت فردیساازی، از یکشابیه

 شهر ح قت و اجتماعی پایدار توسعه اهداو با نهایت در که ایلایه دو انجامد؛می فضا به نسبت کودکان پذیریمسائولیت
 .هستند راستاهم کودک دوستدار

 بندی مبانی نظریجمع

زمان به ح وق مرور مباانی نبری پژوهش نشاااان داد که تح ق فضااااهای باکیفیت برای کودکان، مساااتلزم توجه هم
سازی فضایی است. در چارچوب نبری شاهروندی، تجربه زیساته و مشاارکت فعال آنان در فرایندهای طراحی و تصامیم

عنوان امتداد منط ی حق مشاارکت و حق استفاده معنادار از فضا مطرح به« حق کودک بر فضاا»، مفهوم «حق به شاهر»
دهی به کنندگان منفعل، بلکه کنشااگرانی مؤ ر در تولید معنا و شااکلشااود؛ مفهومی که کودکان را نه صاارفاً اسااتفادهمی

 .داندفضاهای معماری و شهری می

 شود که کودکاندهد که مشاارکت واقعی زمانی مح ق میشاارکت کودکان نشاان میبررسای ادبیات طراحی تعاملی و م
ه شان را بیان کرده و پیامد تصمیمات را تجربها و ترجیحات فضاییبتوانند در بساتری متناساب با جهان ادراکی خود، ایده

سااازی را دارند که پیچیدگی تصاامیممحور،  رفیت آن عنوان ابزارهایی آیندهسااازی بهکنند. در این راسااتا، بازی و شاابیه
 .فهم کرده و امکان آزمایش سناریوهای متتل  آینده را فراهم آورندفضایی را برای کودکان قابل

ان دهد که مشارکت تعاملی کودکاز ساوی دیگر، مبانی نبری کیفیت فضا، حس مکان و هویت مکانی کودکان نشان می
د. بر گیری هویت مکانی پایدار منجر شااویت محیطی، ت ویت حس تعلق و شااکلتواند به ارت ای کیفدر فرایند طراحی می

پژوهی سازی تعاملی و آیندهاین اسا ، چارچوب نبری پژوهش حاضر بر پیوند میان حق کودک بر فضا، طراحی و تصمیم
 .گیردی قرار میهای پژوهش در بتش بعدسازی استوار است؛ چارچوبی که مبنای تحلیل یافتهمبتنی بر بازی و شبیه
 ها و کیفیتهایی برای ح وق، شاخصدهد که ادبیات فضاهای دوستدار کودک چارچوبشده نشان میمرور مطالعات انجام

ات اند؛ و مطالعهای مشارکت کودکان، ابزارها و سطوح متتل  مشارکت را تبیین نمودهمحیطی ارائه کرده اسات؛ پژوهش
اند. با هسازی فضایی آشکار ساختسازی را در تصمیمهای بازی و شابیهیشان،  رفیتهای جدی و گیمیفیکمرتبط با بازی

 صورتدهد که تعداد اندکی از مطالعات این سه حوزه را بههای اخیر نشان میهای سالمند پژوهشاین حال، بررسی نبام
پژوهی فضاااایی در شااارایط یندهاند؛ مدلی که مشاااارکت کودکان، آزماان و در قاالب یک مدل یکپارچه تلفیق کردههم
عنوان مراتبی فضاها از م یا  معماری داخلی بهعنوان هساته فرایند، و پیوند سالسلهساازی بهقطعیت، بازی و شابیهعدم

زمان دربر گیرد. پژوهش حاضااار در پاسااا  به این خلث طور همعنوان آینده دور را بهآینده نزدیک تا م یا  شاااهری به
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ها را در قالب یک چارچوب نبری و مدل فرایندی منسجم ترکیب و تبیین کوشد این لایهفته و میای شاکل گررشاتهبین
 .کند
 

 روش تحقیق

 محدوده مورد مطالعه

 در ازیسشبیه و بازی روش ن ش بررسی به و اسات تحلیلی–پژوهش حاضار از نبر ماهیت، کیفی و از نبر هدو، نبری
 مندبامن مرور بر مبتنی پژوهش کلی راهبرد. پردازدمی آینده فضاهای سازیتصمیم و طراحی فرایند در کودکان مشاارکت
 یینتب و واکاوی یعنی پژوهش، هدو به توجه با راهبرد این انتتاب. هاسااتآن محتوای کیفی تحلیل و علمی مطالعات
 رفتهگ صورت فضایی، سازیتصمیم بهبود و کودکان مشارکت ارت ای در ساازیشابیه و بازی روش های رفیت مفهومی

هم راف را موجود پژوهشی هایتجربه و هادیدگاه منسجم بندیجمع و م ایسه شناسایی، امکان مندنبام مرور چراکه است؛
 .سازدمی

مند مطالعات علمی منتشرشده در بازه زمانی حدود فرایند پژوهش در ساه گام اصالی انجام شد. در گام نتست، مرور نبام
ر پژوهی با تثکید ب( با تمرکز بر محورهای فضاهای دوستدار کودک و حق کودک بر فضا، آینده5452هه اخیر )تا سال دو د

سااازی تعاملی، و کیفیت فضااا، حس مکان و هویت مکانی کودکان سااازی، فرایند طراحی و تصاامیمروش بازی و شاابیه
طور هایی قرار گرفت که بهال شدند و تمرکز بر پژوهشصورت هدفمند غربصورت گرفت. در گام دوم، مطالعات مرتبط به

ها، یا رویکردهای سااازیها و شاابیهروشاان به یکی یا چند مورد از مشااارکت کودکان در فرایند طراحی، اسااتفاده از بازی
وش از رریزی فضااایی پرداخته بودند. در گام سااوم، محتوای مطالعات منتتب با اسااتفاده پژوهی در طراحی و برنامهآینده

وجوی ها، تولید کدهای اولیه، جستتحلیل مضامون به شایوه براون و کلارک تحلیل شد که شامل مراحل آشنایی با داده
آمده دستها و در نهایت تبیین شبکه مفهومی میان مضامین بهگذاری و تعری  آنمضامین، بازبینی و پالایش مضامین، نام

 .(Braun & Clarke, 2021) بود

، Scopus ،Web of Science ،ScienceDirect المللی شاملهای علمی بینها )متون(، از پایگاهدآوری دادهبرای گر
Taylor & Francis و SAGE هایی نبیر فرایند طراحی گیری از کلیدواژهوجوی منابع با بهرهاسااتفاده شااد. جساات

ستدار کودک انجام گرفت. معیارهای ورود مطالعات سازی و فضاهای دوساازی، تصمیمپژوهی، بازی و شابیهتعاملی، آینده
شده، ارتباط موضوعی مست یم با محورهای پژوهش و برخورداری از رویکرد شاامل انتشار در مجلات علمی معتبر و داوری

ای از عهگری، مجموسااازی فضااایی بود. در پایان فرایند غربالتحلیلی یا تجربی مرتبط با مشااارکت کودکان و تصاامیم
 .عنوان بدنه نهایی پژوهش انتتاب و مبنای تحلیل قرار گرفتلعات مرتبط بهمطا

 
 داده و روش کار

های این پژوهش شامل متون علمی منتشرشده در قالب م الات پژوهشی و آ ار دانشگاهی مرتبط با مشارکت کودکان داده
های سازی تعاملی در فضاساازی و تصاامیمشابیهپژوهی با تثکید بر روش بازی و ریزی فضاایی، آیندهدر طراحی و برنامه

، Scopus ،Web of Science المللی شااااماالهااای علمی بینمعماااری و شاااهری اسااات. این متون از پااایگاااه
ScienceDirect ،Taylor & Francis و SAGE  گردآوری شدند. واحد تحلیل در این پژوهش، مفاهیم، مضامین و

 .ن منتتب استشده از متوهای نبری استتراجچارچوب

ها، متون منتتب با اساتفاده از روش تحلیل مضامون به شیوه براون و کلارک تحلیل شدند. در این پس از گردآوری داده
ها صاورت گرفت، ساپس کدهای اولیه استتراج شد. در ادامه، مضامین اولیه شناسایی و فرایند، ابتدا آشانایی اولیه با داده

ی ای مفهومی از روابط میان مضامین شکل گرفت که مبناگذاری مضامین، شبکهالایش و نامبازبینی شدند و در نهایت با پ
 .های پژوهش قرار گرفتتحلیل یافته
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 های تحقیقيافته

 یاصل یدر چهار خوشه مفهوم هایافتهپژوهش،  ینشده در امضمون انجام یلمند منابع و تحلبر اسا  مرور نبام
مرتبط با مشارکت  یمفهوم یالگوها یرمشترک و تفس ینمضام یها حاصل کدگذارخوشه یناند. اشده یبنددسته

 هستند. ییفضا سازییمو تصم سازییهو شب یکودکان، باز

 

 گیری شهرهای دوستدار کودکمشارکت کودکان و شکل

تنها از منبر ح وق نهریزی و طراحی شهری، دهند که مشارکت مست یم کودکان در برنامهمطالعات متتل  نشان می
دکان دهند که مشارکت کوکودک، بلکه از نبر کیفیت فضایی نیز ضروری است. آتائول و همکاران در مرور خود نشان می

 (Ataol et al., 2019). کندشده و خوانایی فضا کمک میها، امنیت ادراکهای شهری به بهبود تناسب کاربریدر پروژه
های شهر دوستدار کودک تنها از کنند که ویژگیای درباره کودکان خردسال تثکید میالعهویلهلمسن و اوروئا  در مط

 (.Wilhelmsen & Øvreås, 2023) ریزی قابل تح ق استها در فرایند برنامهطریق درگیر کردن کودکان و خانواده
بالا در بهنپایین با فرایندهای مشارکتی پاییبهبالاهای گذارینشینی سیاستوینیوسا و اینچ بر اهمیت هم-همچنین، کوردرو

 (Cordero-Vinueza & Inch, 2023) . کنندتح ق شهرهای دوستدار کودک تثکید می

 

 مشارکت طراحی و ابزارهای خلاقانه برای کار با کودکان

ای طراحی هآفرین و کارگاههای ن شیسازی، بازدهند که استفاده از ابزارهای خلاقانه مانند ن اشی، ماکتها نشان مییافته
دهد که مشارکت زاده نشان میآورد. اسلامهای فضایی کودکان را فراهم میمشترک، امکان بیان بهتر نیازها و دیدگاه

ها تنهایی به آنشود که طراحان و معلمان بههایی منجر میهای طراحی فضاهای بازی، به تولید ایدهکودکان در کارگاه
 .(Eslámzadeh, 2022) یابندمیدست ن

دهند که مشارکت کودکان و والدین، نیازهایی را آشکار اکونومیدو و همکاران نیز در بازطراحی یک مهدکودک نشان می
 .(Economidou et al., 2023) ریزی رسمی نادیده گرفته شده بودکند که در برنامهمی

آموزان در طراحی حیاط مدرسه، علاوه بر بهبود کیفیت محیطی، فرایندی کنند که مشارکت دانشوُل  و همکاران تثکید می
 .(Wolf et al., 2024) پذیری اجتماعی استآموزشی در زمینه دموکراسی و مسئولیت

 

 فضايی سازیريزی و تصمیمسازی در برنامهنقش بازی و شبیه

 ریزی فضایی پرداخته است. سوزا نشانبرنامههای جدی و گیمیفیکیشن در بتش قابل توجهی از ادبیات اخیر به بازی
دگی نفعان و کاهش پیچیوگو میان ذیتوانند ابزاری مؤ ر برای آزمایش سناریوها، تسهیل گفتها میدهد که این بازیمی

  (Sousa, 2022).  راستا باشدریزی همها با اهداو برنامهکه طراحی آنسازی باشند، مشروط بر آنتصمیم

 دهد که در آن شهروندان،های شهری را ارائه میهایی از بازیکند و نمونهرا معرفی می« محورمشارکت بازی»هوم پاپلین مف
 (.Poplin, 2012) از جمله کودکان و نوجوانان، در پیشنهاد و ارزیابی سناریوهای فضایی ن ش فعال دارند

  «A Game to Support Children’s Participation in Urban Planning» هایی مانندهمچنین، پژوهش
(. 541٣ها و ترجیحات فضایی کودکان را تسهیل کنند )توانند بیان ایدههای دیجیتال مشارکتی میدهند که بازینشان می

 ریزی شهری تثکید دارنداکبار و همکاران نیز بر ن ش بازی در افزایش مشارکت و درک سناریوهای پیچیده در برنامه
((Akbar et al., 2024. 
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 طراحی با کودکانها و راهنماهای همچارچوب

طراحی با کودکان ارائه هایی برای همهای تتصصی، راهنماها و چارچوبالمللی و شبکههای اخیر، نهادهای بیندر سال
 تثکید داردپذیر شده در شرایط آسیببر پیوند میان رفاه کودکان و محیط ساخته DeCID اند. دفترچه راهنمایکرده

(DeCID Handbook, 2021) . همچنین راهنماهای یونیس  و UN-Habitat   بر ضرورت قرار دادن کودکان در
 ,UN-Habitat & UNICEF) کنندمحور و تعاملی تثکید میمرکز فرایند طراحی و استفاده از ابزارهای بصری، بازی

2020.) 
 

 تحلیل يافته ها:

 :میان کودک و طراح« بان مشترکز»عنوان سازی بهبازی و شبیه
 زبان»ها، در عمل به سازیها )اعم از دیجیتال، رومیزی یا فیزیکی( و شبیهدهد که بازیبندی م الات نشان میجمع

های ایده توانندشوند؛ زبانی که در آن کودکان میریزان و مدیران شهری تبدیل میمیان کودکان، طراحان، برنامه« مشترک
ی های متتل  را در محیطی امن و آزمایشرا بدون نیاز به سواد فنی بیان کنند، طراحان قادرند پیامدهای انتتابفضایی خود 

راستا با این نتیجه کاملاً هم.شودفهم تبدیل میای عینی و قابلسازی از حالت انتزاعی به تجربهنشان دهند و فرایند تصمیم
 .دهدمحور قرار میوار و آیندهرا در قلب فرایند طراحی بازی سازیهدو پژوهش حاضر است که بازی و شبیه

 محورقطعیت از طريق سناريوهای بازیکاهش عدم

شده، ابزارهایی مؤ ر برای آزمایش سناریوهای سازیهای شبیههای جدی و محیطدهد که بازیادبیات پژوهش نشان می
ا در های فضایی رتوانند پیامدهای انتتابجمله کودکان( می کنندگان )ازمتتل  آینده هستند. در این چارچوب، شرکت

های ها تحمیل شود. این فرایند به کاهش شکاو میان آیندههای واقعی بر آنفضای مجازی تجربه کنند، بدون آنکه هزینه
 .دهدسازی فضایی را کاهش میقطعیت تصمیمممکن و تصمیمات امروز کمک کرده و عدم

 کودکان با کیفیت فضا و حس مکانپیوند مشارکت 

ها و فضاهای بازی، به ارت ای دهند که مشارکت کودکان در طراحی فضاهایی مانند حیاط مدرسه، پارکمطالعات نشان می
 شود. در این چارچوب، شهرهای دوستدار کودککیفیت محیطی، افزایش استفاده فعال از فضا و ت ویت حس مکان منجر می

سته و امن ای پیوهستند؛ زیرساختی شامل شبکه« زیرساخت کودک»فضاهای ویژه کودکان، بلکه برخوردار از ف ط واجد نه
سازی صرفاً ابزار مشارکت توان گفت که بازی و شبیهبر این اسا  می .از فضاها برای حرکت، بازی و تعامل اجتماعی

 .شوندر از منبر کودکان محسوب مینیستند، بلکه شرطی لازم برای طراحی فضاهای باکیفیت و معنادا
 

 شهرسازی–مراتب معماریپژوهی و سلسلههای ترکیبی: بازی، آيندهخلأ پژوهش

پژوهی ندهسازی تعاملی و آیطور جداگانه به مشارکت کودکان و کیفیت فضا، طراحی و تصمیماگرچه ادبیات موجود هر یک به
مراتبی ها را در قالب یک مدل سیستمی و سلسلههایی که این حوزهپژوهشسازی پرداخته است، اما با روش بازی و شبیه

 .اندا از م یا  معماری داخلی تا شهرسازی ا ادغام کنند، تاکنون محدود بوده
، «حق کودک بر مشارکت و استفاده از فضا»کوشد این خلث را پوشش دهد و پیوند میان در این راستا، پژوهش حاضر می

ر قالب یک را د« مراتب فضاییسازی تعاملی در سلسلهطراحی و تصمیم»و « سازیبتنی بر بازی و شبیهپژوهی مآینده»
 .چارچوب نبری منسجم تبیین کند
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 گیری و پیشنهادنتیجه
ود. شتر میروز حسااا ویژه کودکان در امور اجتماعی، روزبهتوان گفت که ن ش مردم و بههای پژوهش، میدر پرتو یافته

ها از آید، مورد پذیرش اغلب پارادایمشمار میتعیین سارنوشات مردم به دسات خودشان، که از ح وق طبیعی آنان بهحق 
جمله محیط دوسااتدار کودک، شااهر هوشاامند و توسااعه پایدار قرار گرفته اساات. همچنین طبق نبریات جهانی، بیش از 

معماری و  هایه به این علت است که اشکالات و کاستیشود؛ امری کها تثکید میشدن طرحگذشته بر مشارکت و انسانی
دهد. های مشارکتی را مورد تثیید قرار میکارگیری روشروز آشکارتر شده و لزوم بهشهرسازی عامرانه )بالا به پایین( روزبه

ا  خود، احس یابد که ساکنان، هر یک به نوبهدر واقع، مشاارکت یکی از الزامات زندگی معاصار است و زمانی تح ق می
و دور  جو نسبت به آینده نزدیکپذیر و مشارکتمسائولیت کنند و از حالت یک شاهرنشاین عادی به شهروندی مسئولیت

 .تبدیل شوند

رو با این هدو تح ق یافته اساات که در راسااتای رعایت ح وق دهد که نهایتاً پژوهش پیشنتایج این پژوهش نشااان می
ترین واحد انسانی اااا مناسب عنوان کوچکمکان، اگر محیطی برای کودک اااا به سازی و ت ویت حسشهروندی، هویت

سازی مشارکتی، طراحی از جزء به کل و بتش خواهد بود. همچنین در چارچوب تصمیمباشد، برای کل جامعه نیز رضایت
ز رد، آینده دور نیدرساتی شکل گیشاناسای رشاد، اگر آینده نزدیک در قالب فضااهای معماری بهبا توجه به اصاول روان

سااختی متناساب با سااکنان، زمینه و زمانه تح ق خواهد یافت. در چنین ساختاری، عنوان طیفی منتج به محیط انساانبه
گیرد که در آن هر جزء )نبیر فضاااهای داخلی معماری( در ارتباطی ساااخت با نبمی هماهنگ شااکل میمحیط انسااان

ای که اجزا مفهوم خود را از نسبت با کل دریافت کرده و گونهو شاهر( قرار دارد؛ به تر )نبیر محلهمعنادار با مجموعه کلان
کل  گردد که در آن اهمیت ارتباط جزء بهگیری معنا وابسته به اجزاست. این امر به روابط همنشینی بازمیکل نیز در شکل

 .شودنمایان می

ته در یافمشارکت و با اتکا بر اصول و معیارهای تح ق های اصلیاگرچه مباحث نبری پژوهش با در نبر گرفتن شااخص
نفعان و متتصصان در گروه تجارب نبری و عملی جهانی تدوین شاده اسات، اما به سابب حضاور کودکان در گروه ذی

سااازی اساات. در این مساایر، گران، فرایند مشااارکتی متناسااب با وضااعیت کودکان نیازمند بومینفوذان و تسااهیلذی
تواند به تح ق ترین ساااط  مشاااارکت کودکان، میهای دخیل و در متناسااابدر بساااتر تعامل با گروه گیریتصااامیم
، ساااازیمندی، ارت ای کیفیت محیطی و ت ویت حس تعلق به مکان، با رعایت ح وق شاااهروندی در تصااامیمرضاااایت

 .ساخت منجر شودهای انسانریزی و طراحی محیطبرنامه

وار معماری و شااهرسااازی در بسااتری تعاملی برای های بازیها و کارگاهبرگزاری دورهشااود بر این اسااا ، پیشاانهاد می
نفوذ، به ارت ای دانش فنی و آگاهی کودکان از اهداو فرایندهای مشارکتی کمک کند های ذیوگوی کودکان با گروهگفت

ی قرار ریزها، مبنای برنامهاستتراج انگارههایشان از طریق و از این طریق، با توانمندساازی آنان و دریافت بازخورد دیدگاه
فهم برای آنان نیست. همچنین برای اطمینان گیرد؛ چراکه هدو فرایند، صرفاً درگیر کردن کودکان با موضوعات غیرقابل
توان از شاامول اجرا شااود و در این چارچوب میاز صااحت مشااارکت، چارچوب مشااارکتی باید در فرایندی فراگیر و همه

 .رسانی و فراخوان برای گسترش دامنه مشارکت بهره گرفتی اطلاعابزارها

های فردی، زمینه و زمانه، فرایند ایجاد حس مکان و کننده، متناساااب با ویژگیهمچنین اگر برای کودکاان مشاااارکات
ح ق ت پذیری آنان نسبت بهساازی مرتبط با محیط شاکل گیرد، این امر در آینده به ت ویت حس تعهد و مسائولیتهویت

ایی عنوان نیروهتوانند در آینده بهتصامیمات فضاایی در فضااهای مشارکتی منجر خواهد شد. از این رو، این کودکان می
های معماری و شااهرسااازی ایفای ن ش کنند. از سااوی دیگر، طراحان و ها و طرحدهی انگارهمجری و خلاق در شااکل

ریزی و طراحی به تولید محیط گیری از معیارها و ضاوابط برنامهبا بهره های خود وریزان همواره متناساب با آموختهبرنامه
ای های آنان اسااتوار اساات؛ در حالی که پژوهشهای حرفههای کارشااناسااان نیز اغلب بر تجربهپردازند و حتی تحلیلمی
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توانند ها نمیاند که این گروههای اجتماعی نشان دادهجدید با توجه به دیدگاه مدیران شهری، والدین، ساکنان و سایر گروه
امر  های معناداری وجود دارد. اینجانشین مناسبی برای کودکان باشند و میان دیدگاه آنان و ادراک فضایی کودکان تفاوت

بیش از هر چیز بر ضاارورت تثکید بر فرایندهای مشااارکتی دلالت دارد که نبر مساات یم کودکان را در طراحی فضاااهای 
 دهد.ورد توجه قرار میدوستدار کودک م

شده در چارچوب قوانین و ضوابط تتصصی، در ای و تعری رشاتهعنوان یک بساتر تعاملی، بینساازی بههای شابیهازیب
ی و سازی بازی، ارزیاباند. در واقع، محیط شبیهسااخت مورد توجه قرار گرفتهپیوند با فضاا و مساائل واقعی محیط انساان

زند و معماری و شهرسازی را از اتکای صرو بر رویکردهای سنتی مبتنی بر فرایند واحد پیوند میتولید ساناریو را در یک 
مثابه بینی قطعی آینده، بلکه بهعنوان ابزار پیشسااازی نه بهبرد. در این چارچوب، بازی و شاابیههای آماری فراتر میداده

مدت و بلندمدت تصمیمات ن و درک پیامدهای کوتاهساازی تعاملی، آزمون ساناریوهای جایگزیساازوکاری برای تصامیم
  .کنندفضایی عمل می

عنوان الگویی پیشنهادی برای پیشبرد فرایند مشارکت کودکان، های آتی بهتواند در پژوهشبر این اسا ، این رویکرد می 
ه کار گرفتدوستدار کودک، بهسازی در طراحی و ایجاد فضاهای معماری و شهرسازی محور و شابیهبا ابداع ابزارهای بازی

 .شده و مورد آزمون قرار گیرد
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